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Kegunaan Mobile Application 

• Pendidikan   

• Cafe & Resto   

• Tour & Travel  

• Media, majalah  

• Keuangan, perbankan 

• Forum  

• Asuransi  

•  Industri 



Pemrograman Mobile 

• Pemrograman mobile adalah pembuatan 

aplikasi yang berjalan pada perangkat 

bergerak seperti HP / tablet. 

• Aplikasi mobile dikembangkan untuk platfrom 

tertentu.  

• Platform yang populer saat ini adalah iOS dan 

Android.  

•  Contoh platform lain adalah Windows Phone. 



Platform iOS 

• Platform iOS untuk iPhone dan iPad.  

• Pemrograman Objective-C dan Cocoa 

framework digunakan untuk membuat aplikasi 

pada iPhone/iPad.  

• IDE (Integrated Development Environment) 

yang digunakan adalah Xcode.  

• Xcode hanya berjalan di Mac. 



Platform Android 

• Pemrograman Java dan Android Software 

Development Kit (SDK).  

• IDE (integrated development environment) 

yang bisa digunakan adalah Eclipse, Android 

Studio. 



Mobile VS Web VS Desktop 

 



Framework Native 

• Android SDK 

• iOS SDK 

• Windows Phone SDK  

• dll 



Framework Multiplatform 

 



Appcelerator 

• Build great mobile experiences faster  

• Berbasis Java Script  

• Menggunakan Appcelerator Studio (Eclipse Based IDE) 

• Support untuk iOS dan tablet Android.  

• ACS (Appcelerator Cloud Services) untuk membuat 
aplikasi mobile yang terhubung.  

• Appcelerator juga memiliki fitur analisia untuk melacak 
titik data seperti geografi.  

• Appcelerator titanium dapat juga digunakan untuk 
aplikasi desktop.  

• http://www.appcelerator.com/ 



Appcelerator 

 



Rhomobile 

• Bahasa pemrograman yang digunakan HTML5, 

CSS & JavaScript.  

• Support untuk sistem operasi mobile yang 

saat ini populer. 



MoSync 

• Open source toolkit.  

• Untuk membangun aplikasi cross-platform. 

• Menggunakan C/C++, HTML5, CSS, JavaScript.  

• Support untuk pembuatan aplikasi hibrid. 



Phonegap 

• Open source toolkit.  

• Diakuisisi oleh Adobe System pada tahun 

2011.  

• Mampu mengembangkan aplikasi hibrid pada 

beberapa platform.  

• Bahasa pemrograman yang digunakan HTML5, 

CSS, dan JavaScript. 



Phonegap 

• Support untuk platform :  

• iOS 

• Android 

• Blackberry OS 

• WebOS 

• Windows Phone 7 

• Symbian  

• Bada 



Xamarin (1) 

• Xamarin menawarkan IDE (Integrated 
Development Environment) dan compiler 
untuk membangun aplikasi mobile. 

• Xamarin menyediakan Visual Studio add-ins 
untuk mengembangkan aplikasi iOS, android, 
dan windows dalam satu solusi.  

• Support building, deploying, dan debugging 
pada simulator atau perangkat.  

• http://xamarin.com/ 



Xamarin (2) 

 



NEXT .... 

• Install Xamarin 


